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I. INTRODUQAO 
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Na Iinha das maquinas de escrever portateis Olivetti, a Pra¬ 
xis 20 representa um novo mode Io de maquina de escrever por- 

tatiI eletronica. 

Os aspectos que a caracterizam sao essencia Imente : 

- Logica de funcionamento eletronica 

- Carro fixo 

- Elemento de escrita intercambiaveI ("margarida") 

- Fita de impressao em cartucha 

- Fita corretora 

- Poss i b i I i dade de correqao automat i^ca dos caracteres impressos 
nos ultimos 19 espa^os, com exceqao do sub I inhado. 

- Memorizaqao (buffer) das teclas digitadas (I 2) 

- Seletor para KBI (teclado nacional) e KB I I (segundo tecla- 
do ) 

- Linha padrao standard memorizada permanentemente na maqui¬ 
na 

- Formato da I inha e da tabula^ao programaveis com possibilj_ 
dade de coluna automatica (traqo vertical) 

- I so passo de escrita (existem maquinas com passo 1/10" ou 

1 / 12 ") 

- Entrelinha Normal ou Ruys 

- Possibi I idade de uti Iizar todas as teclas de modo repetit 
vo atraves da tec I a "Repeat" 

- Configuraqao do teclado de acordo com o pais 

- Sinaiizador acustico de erro 

- Facilidade de transporte (carroceria compacta, com fun^ao 
de maleta, dotada de al^a- Tampa adicional para a parte sjj 
perior, fornecida com a maquina). 
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1.1. Vista geral da Praxis 20 e localizagao dps dispositivos 

principals 





1.2. Tec I as e comandos 

1. Roda I i bera-entreI inha 

2. Teel a marcadora da margem esquerda 

3. Tecla marcadora da margem direita 

4. SeIetor do tec I ado (KB I - KB I I) 

5. Tecla de impostaqao das paradas de tabulaqao 

6. Tecla para anular as paradas de tabulaqao 

7. SeIetor da entrelinha 

8. Tecla Iibera-margem 

9. Tecla de tabulaqao 

10. Tecla fixa-maiuscuI a 

11. Tecla de repetiqao 

12. Tecla para as maiusculas 

13. Barra espaqadora (passo a passo ou continua) 

14. Tecla de retorno a inicio com entrelinha 
15- Tecla de correqao 

16. Tecla de retorno de um passo 
17- Roda solta-papel 

18. Tear prende-papel com escala graduada 
I9« Guia-papel corrediqo 
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1.3- Caracteristicas gerais e tecnicas da Praxis 20 

- Impressora serial por impacto, assincrona 

- Elemento de escrita intercambiaveI a "margarida" com 100 
caracteres (a substituigao da margarida deve ser efetua- 
da com o dispositivo apropriado, em dotagao na maquina). 

- Caracteres impressos : 100 - todos aqueles presentes na 

margarida. 

- Margaridas disponiveis : as mesmas da ET 121, contanto 
que sejam compativeis com o passo de escrita da maquina. 

- Carro fixo com as seguintes caracteristicas : 

. Iargura maxima do papel : 295 mm 

. comprimento maxi mo da I inha de escrita : 227 mm 
. n- maximo de caracteres impressos por I inha : 
com o passo I/10" = 90 

com o passo 1/12" * 108 

- I so passo de escrita (1/10" ou 1/12") 

- Velocidade de impressao : aproximadamente 8 caracteres/se- 
gundo. 

- Teclado eletronico com 44 teclas a Ifanumericas. 

- Regulador de intensidade de batida . 

- SeIetor de entrelinha com tres posigoes. 

- SeIetor para KB I e KBII (esta ultima posigao permite imprj_ 
mir, a Iem dos sinais previstos no lay out do teclado na- 
cional, alguns outros sinais tipicos de outras linguas). 

- Servigo da fita com cartucha i ntercamb i ave I em tec i do, po 
lietileno e polietileno corrigivel (nesta maquina a fita 
esta sempre na posigao de trabalho, portanto nao e neces 
saria a operagao de levantamento da fita). 

- Dispositivo da fita corretora com possibiIidade de cor - 
regao automatica dos caracteres impressos nos ultimos 19 
espagos, com excegao do sublinhado. 

- Memoria de trabalho (keyboard buffer) para a digitagao ve 
loz, de 12 caracteres. 

- Numero de copias : I original +2 copias. 

1.4. Dimensoes e peso 

- Largura : 38 cm 

- Profundidade : 32,7 cm 
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- Altura : 11,8 cm 

- Peso : 6,3 Kg 

I.5- A 1 imentacao 


- 1 10 

V - 50 

Hz 

220 

V 

- 50 Hz 

- 110 

V - 60 

Hz 

220 

V 

- 60 Hz 

- M5 

V - 60 

Hz 

240 

V 

- 50 Hz 

- 120 

V - 50 

Hz 





1-6. Consumo 

55 W 


2. ACESSOR10$ 


A margarida, que e o elemento de escrita utilizado pela ma- 
quina, e intercambiaveI e, portanto, permite com a sua sim¬ 
ples substituiqao, variar o carater com outro estilo grafi- 
co, desde que tenha o mesmo espaqamento. 

As indicates presentes na margar i da tern o seguinte signify 
cado : 
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2.1. Cantucha da fita de impressao 

t disponivel em tres versoes : 

- em tecido, com capacidade de 300.000 caracteres (rodinha 
verde). 

- em polietileno, com capacidade de 30.000 caracteres (ro¬ 
dinha vermelha). 

- em polietileno corrigivel, com capacidade de 30.000 ca - 
racteres (rodinha amarela). 

Todas as cartuchas sao intercambiaveis. 



2.2. Fita corretora 

t disponivel nas seguintes versoes : 

- LIFT-OFF, bobina amarela, deve ser usada apenas com a car 
tucha da fita de impressao em polietileno corrigivel. 

- COVER-UP, bobina vermelha, pode ser usada com a cartucha 
da fita de impressao em tecido e em polietileno normal. 


Ambas as versoes tern uma capacidade de corre 9 ao de I.100 ca 
racteres. 



1.5 








2.4. Uso correto dps acessor ios ( Ret i rar a tampa da maquina) 


2.4.1. Substituigao da fita de impressao 


Para retirar a cartucha, levanta-la peI a parte posterior 
retirando-a para cima. 



Para recoI oca-1 a, apoia-la primeiro nos dois apendices 
S, a seguir pressionar a parte posterior para baixo. 
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2.4.2. Introducao da fita corretora 


Ret i rap a cartucha da "Pita de impressao e a fita correto¬ 
ra usada. 

Inserir a nova bobina no I ado direito, a seguir passar a 
fita corretora como esta ilustrado na figura (isto e, en- 
tre a lamina guia-papel e a margarida). Inserir a bobina 
vazia no suporte da esquerda. 



2.4-3- Substituipao da margarida 


j ( / 

Com a maquina ligada, acionar a tecla de retorno ao ini- 
cio (a operaqao e executada excI usivamente na margem es¬ 
querda e em nenhuma outra posiqao. Por "margem esquerda" 
entende-se a margem esquerda da Iinha padrao,) 











































OBS.: Nao tentar NUNCA, durante o estudo da maquina, nos 
capitulos sucessivos, empurrar a cabe^a de impres- 
sao quando o carro estiver posicionado na margem 
"fisica" da esquerda, isto e, contra a lateral es- 
querda da maquina). 

Desligar a maquina - extrair a cartucha da fita de impress 
sao. 

Deslocar, no sentido do operador, a cabeqa de impressao, 
agindo no ponto indicado na figura. 


/^\ 



I nser i r o extrator, fazendo passar pel a sua abertura ceji 
tral, a bucha da margarida. Empurrar o extrator ate o 
fundo. Empurrar o extrator em d i re<^ao ao rolo ate soltar 
a margarida. Puxar o extrator : a margarida e assim remo 
vida. Retirar a margarida do extrator. 
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Para inserir a margarida : 


Inserir a margarida no extrator 



- Inserir o extrator no grupo de impressao e abaixa-lo em 
direqao ao operador ate sentir o "clic" do enganchamen- 
to da margarida. 

- Puxar o extrator. 

- Pressionando o grupo de impressao como indica a figura, 
recoloca-lo na posiqao de trabalho. 

- Inserir a cartucha da fita de impressao em seus guias. 






2.5- Conselhos no transporte da maquina 




/ 

Para transportar a maquina : 

- Inserir o cabo de rede no dispositivo B fornecido com a 
maquina. 

- Inserir o dispositivo nos eixos de guia do carro de im- 
pressao. 

- Inserir o dispositivo de extra^ao/inserqao da margarida 
no dispositivo B. 

- Reposicionar a tampa. 

- Retirar a alqa do fundo da maquina. 

- Colocar na parte superior da maquina a tampa para o trans 
porte (posiciona-I a primeiro nas fendas predispostas na 
parte interna do teclado. A seguir prender a sua parte 
posterior ate a tampa enganchar nas mol as de retenqao). 
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3. MODELOS DA PRAXIS 20 DISP0N1VEIS 


A maquina pode ser fornecida : 

- com espaqamento I/10" ou 1/12" 

- com entrelinha Normal ou Ruys : 


P0SIQA0 DO 

RUYS 

NORMAL 

SELETOR 

(mm) 

(mm) 

1 

4,23 

5 

2 

6,375 

7,5 

3 

8,50 

10 


A / 

3.1- Advertencias importantes para o tecmco 

- Evitar de empurrar manualmente o carro de impressao para 
desloca-lo da sua posiqao. 

- Evitar de girar manualmente a margarida. Isto modificaria 
a posi^ao da margarida com rela 9 ao aquela memorizada peI a 
Iogica. 

A margarida e azerada toda vez que a se I e^ao do carater f\_ 
car inativa por mais de 4 segundos e apos outros 4 segun - 
dos de seIe^ao inativa, tambem o motor e desativado. 

- Nunca tentar escrever sem a margarida. 

- Lembrar-se de nao girar a cabeqa de escrita ou substituir 
a margarida quando o carro de impressao estiver deslocado 
totalmente para a esquerda (margem fisica da esquerda). 

- A substituic^ao da margarida deve ocorrer com o carro de im 
pressao na margem esquerda da Iinha padrao standard. 
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4. LOCALIZACAO DOS DISPOSITIVOS PR I NCI PA IS 
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4.I. Comportamento da maquina na ativagao 

No momento da ativaqao da maquina, o carro desloca-se comply 
tamente para o inicio (na margem fisica) e, apos ter azera- 
do a margarida, vai se posicionar na margem esquerda da li¬ 
nha padrao programada. 



4.1.1. Algumas prestacoes importantes da Praxis 20 

Para interpretar corretamente as informaqoes que virao a 
seguir, ler primeiro atentamente e executar na maquina 
as instru 9 oes do livreto de instru^oes anexo a mesma. 

Linha padrao : 

Na ativa^ao da maquina esta sempre presente a linha pa¬ 
drao standard, dotada de margens e stop de tabulaqao na 
posiqao fixa. A linha padrao pode ser modificada e /ou 
substituida em qualquer ponto da linha de escrita. 

Paragrafo automatico 

£ obtido mediante a digitaqao sucessiva das teclas livra- 
margem e retorno a inicio em qualquer posi^ao que se en- 
contra a cabeqa de impressao- Neste caso a nova I inha se¬ 
ra recuada de uma polegada (25 mm) com re Iaqao a margem 
esquerda. 

Tabulapao alfanumerica (EncoIunador) : 

A tabulaqao alfanumerica pode ser efetuada em qualquer 
stop da linha padrao. Se neste stop estiver previsto urn 
tra<^o vertical (coluna automat ica) ocorre, tambem, a im¬ 
pressao automatica deste traco. 

Nesta maquina, o numero maximo de stops impdstaveis e 10. 
Segundo teclado (KBIl) : 

Esta prestaqao permite imprimir caracteres que nao perteji 
cem ao lay out nacional presente na maquina, possibiIita£ 
do escrever em mais linguas. 

Cancelamento automatico 

Gramas a memoria da qual e dotada a maquina, e possivel 
cancelar, de modo automatico, os ultimos 19 caracteres so 
bre a mesma linha de escrita, seguindo este simples proce 
dimento : 
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- deslocar a cabeqa de impressao sobre o carater errado 
pressionando a tecla de retorno de um passo. 

- para canceIar o carater, pressionar a tecla corretora; 
para cancelar mais de um carater, pressionar a tecla 
corretora para o primeiro carater e, sucessivamente, a 
tec I a Repeat. 

- digitar os caracteres corretos e, a seguir, retornar o 
carro no ponto de escrita antecedente a correqao. 

Cancelamento manual : 

Esta presta 9 ao permite cancelar os caracteres, a Iem dos 
19, ja impressos seja na mesma Iinha como em Iinhas pre- 
cedentes. 

Repeticao automatica : 

Atraves da tecla Repeat e possivel utiIizar todas as te- 
clas de modo repetitivo. Por outro I ado, se digitada apos 
algumas teclas especificas, ativa funqoes particuI ares, 
ou seja : 

- Tab clear + Repeat permite obter o cancelamento de todos 
os stops presentes na Iinha padrao. 

- Tab^set + Repeat permite a introdu 9 ao de stops de tabu- 
Ia 9 ao com tra 9 o vertical. 


4.2. Principios de funcionamento 

0 esquema a blocos que me Ihor exempI ifica o tuncionamento da 
maquina e o seguinte : 



M4 


















Como pode-se notar, a Praxis 20 possui uma pIaca logica que 
pi lota todo o funcionamento da maquina. 

0 operador opera no tec I ado : predispoe a maquina para ope- 
rar no modo escolhido atraves dos seletores; comanda as fun 
qoes a serem efetuadas; digita os caracteres a serem impres^ 
sos. 

Todos os comandos do operador sao "sentidos" pel a logica 
traves do teclado. 

Cada comando dado pelo teclado e "sentido" e interpretado 
pela logica que enviara os comandos necessarios para habi- 
litar os varios dispositivos de atua^ao. 

/ / 

Nota - Para examinar os varios grupos que compoem a maqui- 
na e que serao descritos a seguir, e necessario desmontar 
a carroceria. Com a maquina em OFF, efetuar o procedimento 
descrito no capitulo 6, pagina 6.1. 


4-3> PIaca logica 

Na pIaca logica estao montados os circuitos de conversao da 
tensao alternada, proveniente do transformador, das tensoes 
continuas + 5 e + 24 necessarias respectivamente para o fun. 
cionamento dos circuitos logicos e para os componentes de 
atuaqao (motores e eIetromagnetos). 

Nesta pIaca e montada uma CPU que comanda, como ja dissemos 
todo o funcionamento da maquina. 

Esta CPU possui : 

- a ROM : memor i a que contem os programas (firmware) da rna 
quina. 

- a RAM : memoria de trabalho. 

- a Country ROM : memoria dos caracteres do teclado usado. 

Para fazer o coloquio com os dispositivos externos a pIaca 
(teclado e atuaqoes) esta emprega a I guns "drivers" como se 
ra explicado deta Ihadamente mais a frente. 

Nesta pIaca tambem estao montados : o chip de clock, o re- 
gulador de intensidade de batida e o buzzer. 

Os dispositivos de atuaqao pilotados por esta pIaca sao : 

- led do teclado. 

- grupo de impressao 

- grupo entreIinha (situado atras do rolo). 
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Conclmndo, o esquema de f unc i onamento pode ser revisto da 
seguinte forma : 


ESQUEMA GERAL EM BLOCOS 


TOMADA DE REDE 


INTERRUPTOR ON/OFF 
—BOX C.A. 




CARRO DE IMPRESSAO 


!© 


MOTOR STEP DE SE 
M ) LEgAO DO CARATER 


n 


jtvl ELETROMAGNETO DE 
BATIDA 

( M J MOTOR C.C. DE TAB. 
SENSORES DE STROBE | 
ELETROMAGNETO DE j 

tabulaqAo 

© MOTOR C.C. j 

SERVIQOS DA FITA I 

| a SENSOR DE STROBE J 

MOTOR C.C. DE 
ENTRELINHA 

a SENSOR DE STROBE 
GRUPO DE ENTRELINHA 


Vista esquematica da maquina e 


REGULAGEM 
INTENSIDADE 
DE BATIDA 



TECLADO 






A 
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Examinemos agora, urn a urn, os varios grupos que constituem 
a maquina : 

- tec I ado 

- pIaca do tec I ado 

- pIaca logica 

- a I imentador 

- grupo de impressao 

- grupo entrelinha 
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4.4. Tec I ado 

A Praxis 20 dispoe de urn tec I ado eletronico com "buffer" 
que, alem de permitir uma alta velocidade operativa, perm_i_ 
te desvincuIar a velocidade de impressao da velocidade de 
digita 9 ao do operador. Ela pode memorizar, independenteme^i 
te da impressao, ate 12 caracteres. 

0 I ay out standard compreende : 

- 44 tec I as a Ifanumericas 

- 14 tec! as de funcjao 

2 seletores : KB I/KB I I e entrelinha 
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1 KBit 
1 KBI 

1 3 

1 2 

3 1 

• 

MARGIN 

LEFT 

HT 

I 

II II 

Tl 

□□□[ 

jn 

JL 



MARGIN 

RIGHT 

-I 

1 n 

II 

II II 

in 

i i' 

□ 

□ 

□ 

<m 

TAB 

SET 








<-> 

TAB 

CLEAR 

~^nr' 







f 

v 

REPEAT || 


- 
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4-4.1. Teclas de funcao 



- Margin left (margem esquerda) 

- Margin right (margem direita) 



- Tab set (impostador dos stops 

de 


- Tab clear (anula^ao dos stops 

- Margin by pass (1ivra-margem) 

de 


- Tab (tabulaqao) 

- Lock (fixa-maiuscu1 as) 



- Shift (maiusculas) 
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tabu Ia 9 ao) 
tabu Ia^ao) 
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- Repeat (repete) 

- Space (barra espaqadora) : repet itiva se mantida pres- 
sionada. 

- New line (retorno ao inicio com entrelinha) : repetitj_ 
va se mantida pressionada. 

- Backspace (retrocesso de urn passo) : repet it iva se majn 
tida pressionada. 

- Cancel (corretor) . 




4.4-2. SeIetores 


- SeIetor do tec I ado (com duas posiqoes) : 

. KB I : posiqao para uti I izar o teclado base 

. KB I I : e habi I itado urn segundo lay out do teclado a- 
traves do qua I e possivel efetuar a impressao de ca- 
racteres que nao pertencem ao lay out nacional mas 
estao presentes na margarida. Estes caracteres acres 

IV / 

centados sao impressos atraves das teclas que contem 
3 ou 4 simbolos ao inves de 2 normalmente previstos. 

Os caracteres impressos na posiqao KB I I estao localj_ 
zados na parte direita das teclas com 3 ou 4 sinais. 

Esta presta^ao oferece a possibiIidade de escrever 
em varias Iinguas apenas com urn teclado e uma marga- 
r i da. 

- SeIetor de entrelinha (com tres posiqoes). 








4.4.3. Caracteristicas tecnicas do teclado 

0 teclado e do tipo a contato com matriz 8x8 para a i- 
dentifica^ao por parte da Iogica da tecla selecionada. 

A compatibiIidade entre o lay out do teclado e a ROM de 
caracteres, isto e a Country ROM, contida na CPU, e rea- 
Iizada mediante uma predisposiqao (jumper) especifica na 
pIaca logica. 

No teclado estao presentes os leds luminosos de ON/OFF e 
de Shi ft-lock : o primeiro, vermelho, acende na ativaqao 
da maquina e permanece aceso ate a mesma s er desativada. 
0 segundo acende apenas quando e at i vada a func^ao de fi- 
xa-maiuscuI as. 

0 teclado, como ver-se-a mais adiante, e facilmente des- 
montaveI. 
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VISTA EXPLODIDA DO TECLADO 











t uma chapa fina de mylar contendo pistas em prata e ter¬ 
minals com revestimento de cadmio. 


Cada terminal corresponde a uma tecla do teclado. As duas 
extensoes de contato para a conexao a pIaca logica sao ijn 
seridas em urn conector do tipo SMK composto por uma unica 
peqa de plastico que garante uma boa conexao (ver pagina 

5.4). 
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4-5- Lay out da pIaca 1ogica 



Na pIaca loqica existem as pontes (jumpers) que permitem a 
compatibi I idade entre o tec I ado e a Country ROM contida no 
CPU (microprocessador ICl). Existem 4 tipos de CPU, sendo 
que cada urn contem diversos tipos de Country ROM. A ponte 
(jumper) serve para habiIitar a Country ROM que e coerente 
com o tipo de teclado presente na maquina. Obviamente es- 
tas predisposiqoes sao efetuadas na produqao. Mas o teeni- 
co, durante a assistencia ao produto, devera lembrar-se que 
no caso de substituiqao da piaca, devera efetuar na piaca 
nova as mesmas pred i spos i qoes daquela substitulda. 


1.20 


POOOC OGOOOCK’OOOPCX OOOOOOOOOOOCK 

































































4.5-1- Localizagao das pontes na pIaca 1ogica 


PREDISPOSigAO DE RESISTORES PARA A COUNTRY ROH 



PONTE DO PASSO 
DE ESCRITA PRE 
SENTE APENAS 
SE P - 12 


4-5-2. Tabela das correspondencias entre a CPU e o teclado 
Country ROM 


CPU 

(ICI) 

COUNTRY ROM 

CONTI DA NA CPU 

KB-No* 

PREDISP0S. 

RESISTORES 


- Italia 

001 

2 


- USA 

189 

3 

P20 ITA03 

- Franco-Canadense 

384 

4 


- A 1emanha-Din. 

458 

5 


- Espanhola New York 

258 

6 


- Gra Bretanha 

016 

2 


- Franco-Belga 

138 

3 

P20 GB03 

- Suiqa 1 

032 

4 


- Sui<ja 2 

033 

5 


- Ho 1anda 

024 

6 


- Espanha 

140 

2 


- Portugal 

387 

3 ' 

P20 SPA03 

- Japao 

109 

4 


- Africa 

003 

5 


- Venezuela 

041 

6 


- Suecia-Fin1 andia 

089 

2 


- Dinamarca 

036 

3 

P20 SYE03 

- Noruega 

046 

4 


- URS5 

071 

5 


- Hungria 

059 

6 


- Argentina 

01 1 

2 


- Mexico 

013 

3 

P20 ARGO3 

- Brasi1 

050 

4 


- Greco-latina 

056 

5 


- luguslavia 

085 

6 


* 0 numero que identifica o teclado esta impresso na mar 
garida em dotaqao. 
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4.6. Alimentador em corrente alternada 


E composto por : 

- Caixa c.a. compreendendo a tomada para o fio da rede, o 
interruptor geral ON/OFF e o fusivel. 

- Transformador. 

Os circuitos que geram as tensoes continuas sao montados 
na placa logica. 

Para ter acesso ao fusivel e necessario : 

- Desmontar a parte superior da carroceria (pag. 6-I). 

- Retirar o parafuso V que mantem fechada a porta frontal 
da caixa c.a. 

- Abrir a porta. 



Nota : 0 esquema e as verifica^oes do alimentador estao 
descritas no capitulo 5 - Verifica^oes eletricas. 
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4.7. Localizacao dos componentes de atuacao da impressora 




PARAFUSO P2 DE COHANDO 



Ao ligar a maquina, o grupo de impressao desloca-se comple- 
tamente para a esquerda onde e parado pe I o stop P. 0 parafjj 
so P2, ao contrario, inserindo-se no grupo de Impressao, co 
manda o dispositivo de azeramento da margarida (este dispo- 
sitivo esta iIustrado no capitulo "Verificaqoes mecanicas"). 

A Iogica"sentindo" a posiqao de fim de curso do grupo de i 
pressao, comanda um giro comp Ieto da margarida a fim de pe 
mitir um desengate seguro do dispositivo de azeramento, a 
seguir comanda o deslocamento do grupo de impressao em sen- 
tido oposto ate a posi^ao da margem esquerda da Iinha padrao. 

Neste momento a maquina esta pronta para uso. 
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4.8. Grupo de impressao (Vista esquematica) 



A 




(GRUPO VISTO PELA PARTE SUPERIOR) 


Vista esquematica da cabeqa de impressao 



(VISTA LATERAL) 
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4 . 8 . 1 . 


Grupo de tabula^ao 



Tod a vez que for necessario o deslocamento do carro (tabij 
la 9 ao), ou seja, ao ligar a maquina, durante a escrita, 
comando da barra espaqadora. New Line e nos proprios co- 
mandos de tabula 9 ao, a Iogica procede da seguinte forma : 

1. Ativa o eIetromagneto de tabula 9 ao para liberar a roda 
dentada do gancho de bloqueio. 

2. Faz girar o motor de tabula 9 ao conforme a necessidade, 
em urn sentido ou no outro. 

3. Sinai iza os sinais de strobe de tabu Ia 9 ao A e B, desatj_ 
va o eIetromagneto de tabula 9 ao para permitir a reintro 
du 9 ao do gancho de bloqueio da roda dentada. 

4. Desativa o motor de tabula 9 ao. 
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4-8.2. Grupo do motor step de se1egao do carater 



0 motor de seIe^ao do carater, do tipo passo-passo, coI oca 
em rotaqao a margarida. 

Cada passo do motor corresponde a uma rota^ao da margarida 
equivalente a um carater. 

0 pinhao P do motor engrena com as engrenagens de reduqao 
e de recuperaqao de jogos; esta ultima e un i da elasticameji 
te a engrenagem de reduqao garantindo um engrenamento sem 
jogos com o pinhao P. 


A logica, sincronizada com os sinais de strobe de tabula- 
9 ao, pi lota o motor de se I e<jao do carater, para otimizar 
os percursos de seleqao Ievando o carater selecionado na 
posiqao de impressao (durante as operaqoes de escrita) ou 
levando a margarida na sua posi^ao 0 (carater sublinhado) 
na ativa 9 ao da maquina. 




/■“N 
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4-8-3- Cabeca de impressao e eietromagneto de batida 






/~\ 



Apos o carater selecionado ter sido Ievado a posigao de 
pressao, a Iogica comanda a ativagao do eIetromagneto de 
batida. Este ultimo, projetando o nucleo move I contra o 
martelo de batida, provoca o seu deslocamento e portanto 
a impressao do carater no papel. 

Apos ter ocorrido a batida, o martelo retorna a posigao 
de repouso e permite a rotagao da margarida, ou seja, a 
selegao do carater sucessivo. 




i m 
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4.8.4. Grupo de servicos da fita 


Motor e came de comando 

Na Praxis 20. tanto os movimentos da fita de impressao 
como da fita corretora, sao pilotados pela logica, atrca 
ves de um unico motor. 


/"N 


1ntrodugao 

Para facilitar o estudo, descrevemos separadamente : 

- 0 avanqamento da fi"ta de impressao. 

- 0 levantamento e avanqamento da fita corretora. 
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Avancamento da fita de impressao 



POSICIONADOR 


PINHAO DE AVANQA- 
MENTO DA FITA 

arpAo de avancamento 


CAME DE COMANDO DE 
AVANQAMENTO DA FITA 


MOTOR C.C. DOS 
SERVICOS DA FITA 


A fita de impressao encontra-se sempre na posi^ao de traba 
I ho. Durante urn ciclo de escrita, logo apos o ultimo cara- 
ter selecionado, a Iogica comanda a rotagao do motor dos 
servigos da fita em sentido anti-horario. 

Isto provoca a rotagao da came de avancamento, dimensiona- 
da para imprimir urn quantidade de deslocamento do arpao 
que corresponda ao deslocamento de urn dente da engrenagem 
de avangamento da fita. 
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Levantamento da fita corretora 





Quando, apos urn ciclo de impressao, ocorre um ciclo de cor 
reqao, a 1 og i ca comanda a rotaqao do motor em sent i do hor «3 
r i o. 

A came de comando da fita corretora gira o tear da fita 
corretora para cima, levando a fita da posiqao de repouso 
A a posi^ao de trabalho B. 

A came de comando da fita corretora retorna apos um giro, 
levando novamente a repouso o tear da fita corretora. 
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Avancamento da fita corretora 


/^\ 



Durante o ciclo de correqao, o tear da fita corretora, gi- 
rando para cima, provoca a rota^ao de dois dentes da roda 
de avancamento, atraves do arpao fixado no lateral esquer- 
do do grupo de impressao. 

Um sinal apropriado, proveniente do magneto do strobe mon- 
tado no eixo da came de services da fita, informa a Iogica 
que a came voltou a repouso. A Iogica desabitara o motor. 


1.31 














4-9- Grupo da entrelinha 





/ N 




S~\ 


Quando e pressionada a tecla Return, a logica, apos o retojr 
no ao inicio, comanda a rotaqao do motor da entrelinha em 
sentido anti-horario. 

Sob a a^ao das cames e extraido primeiro o posicionador e, 
logo apos, acionado o arpao que se insere na roda da entre¬ 
linha, fazendo-a girar de um dente. 

0 posicionador e, a seguir, novamente inserido no vao suces 
sivo da roda de entrelinha. 

A rotacao e o comando das cames continua para um segundo gi 
ro, visto que uma entrelinha completa e constituida por uma 
rotacao da roda da entrelinha equivalente a dois dentes. 

Um sinal apropriado, gerado em cada giro das cames, informa 
a logica que estas completaram um giro. 

Deste modo a logica pode enviar tantos comandos quantos fo- 
rem sol icitados peI a posiqao do seletor da entrel inha. 


r\ 
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5. D1AGNOST1 CO 






A Praxis 20 e provida de dois diferentes programas de autodiag- 
nostico : 


Autodiagnostico na ativagao 

0 programa efetua um controle da CPU, automaticamente, ao ligar 
a maquina. 

Simu Itaneamente, sao ativados led de "shift" e o buzzer da ma¬ 
quina. 

No final, se o controle obteve exito positivo, o sisterna pre- 
dispoe-se na condi 9 ao de trabalho. 

0 programa tern uma duraqao de aproximadamente 200 milissegun- 
dos. 

Se ocorrer uma condi c^ao de erro o buzzer permanece at i vado e e 
necessario substituir a placa. 

Repetigao automatica de uma Iinha standard 

0 programa e uti I izado pel os Teenicos para testar velozmente a 
eficiencia de todos os dispositivos de atuaqao. 

Para ativar o teste proceder da seguinte forma : 

- Desligar a maquina. 

- Manter pressionadas, simu Itaneamente, as teclas I, 2 e 5 (ver 
pagina 5-6). 

- Ligar a maquina e, apos alguns segundos, soltar as teclas. 

- 0 programa efetuara a impressao repetitiva da I inha standard. 

Para interromper a execuqao e suficiente desligar a maquina. 
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I. CONTROLE NA CHEGADA 






1. Retirar a maquina da caixa. 

- seguir atentamente as instrugoes descritas no foIheto de 
desembalagem contido na caixa. 

2. Carroceria. 

- controIar a integridade das partes visiveis da maquina. 

3. Prende-papeI. 

- com o prende-papeI fechado verificar a correta fixaqao 
do papeI. 

- acionar a alavanca de comando de abertura do prende-pa¬ 
pe I e verificar a liberdade de deslocamento do papeI. 

4. Rolo, fri^ao e entrelinha. 

- com o dispositivo prende-papel aberto e a alavanca solta 
entrelinha posicionada para frente , verificar a liberda¬ 
de de rotaqao do rolo. 

- com a alavanca so Ita-entreI inha em repouso, girar o rolo 
e verificar o correto sal to de urn dente ao outro da roda 
de entreIinha. 

5. Seletores. 

- acionar todos os seletores e verificar o seu correto e 
estavel posicionamento em todas as posiqoes previstas. 

6. Cabeqa de impressao, margarida e fita. 

- verificar se a tensao da rede e coerente com a etiqueta 
da maquina. 

- inserir o cabo de alimentaqao. 

- retirar a tampa do carro de impressao. 

- Iigar a maquina. 

- observar se o carro de impressao desloca-se primeiro con 
tra a lateral esquerda e a seguir posiciona-se na margem 
esquerda da Iinha padrao. 

- retirar a cartucha da fita. 

- comandar o afastamento da cabeqa e verificar o correto 
posicionamento na posiqao prevista. 
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- usando o extrator da margarida, verificar o correto deseji 
caixe e encaixe da margarida. 

- verificar o correto posicionamento da cartucha da fita 
de impressao e da fita corretora. 

7. Verificar, tambem, as seguintes condi^oes : 

- ilumina 9 ao do led de maquina ligada (led de ON/OFF). 

- iluminaqao do led de shift-locfc apos o respectivo comart 
do. 














2. VERIFICACOES FUNCIONAIS ^ 


1. Teste das teclas de posicionamento. 

- acionar TAB CLEAR - REPEAT. 

” verificar, acionando a Iternadamente as teclas de tabula- 
930 e de retorno ao inicio, se a impressora posiciona-se 
respectivamente nas margens fisicas da direita e da es- 
querda da Iinha padrao. 

2. Teste das teclas repetidoras. 

- manter pressionadas todas as teclas repetidoras (barra 
espaqadora, retorno ao inicio, retrocesso de urn passo) e 
verificar se efetuam a repetiqao de sua funqao. 

- acionar uma tecla alfanumerica e a tecla REPEAT e verifi 

r * / — 

car se o carater e repetido ate so I tar a tecla REPEAT. 

3- Correspondencia tec Ia-carater. 

- efetuar uma impressao de todos os caracteres alfanumeri- 
cos e verificar a correspondencia dos mesmos com as te¬ 
clas do teclado. Esta verifica 9 ao deve ser executada tarn 
bem com o tec I ado KB I I. 

4. Teste do avan 9 amento da fita de impressao, levantamento e 

avan 9 amento da fita corretora. 

- com fita de polietileno efetuar uma sequencia de impre^ 
soes com caracteres maiusculos. 

- efetuar algumas corre 9 oes dos mesmos caracteres impres¬ 
ses. 

- verificar sobre ambas as fitas se os sinais nao estao s^o 
brepostos e se resultam centra I izados em altura (- 0,5 mm 
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da borda inferior da fita). Verificar simu Itaneamente se 
o cancelamento dos caracteres ocorre de modo correto. 

5* Teste de escrita. 

- com a margarida x de dotaqao da maquina, executar em maius 
culo e em minusculo a sequencia HAHBHCHDHE etc. e verify 
car se os caracteres estao alinhados. 

6. Teste da tangencia. 

- com os caracteres de maiores dimensoes efetuar a direita 
e a esquerda do roIo uma serie de impressoes. 

- verificar se a tangencia e uniforme em ambos os I ados do 
ro I o. 

7- Impostaqao dos marginadores e stop de tabulaqao. 

- introduzir uma I inha padrao contendo a 1 guns stops de ta- 
bulac^ao e verificar se a cabe^a de impressao posiciona- 
se corretamente nos pontos pre-fixados. 

- desl igar e ligar a maquina e verificar se a I inha padrao 
esta presente; introduzir uma Iinha padrao diferente da 

Iinha standard. 

- desligar e ligar a maquina e verificar o cancelamento da 
I inha introduzida e a presenqa da I inha padrao standard. 

8. Teste da entrelinha. 

- efetuar urn teste da entrelinha em todas as posiqoes do 
seIetor. 

9. Teste das teclas de serviqo. 

- SUPERA MARGEM (^ II !>) : ver i f i car-'se a cabeqa de impress 
sao supera as margens direita e esquerda. 

- MARGIN-TAB-TAB CLEAR : verificar se a digita^ao de MARGIN 
e TAB predispoe respectivamente as margens e os stops de 
tabulaqao e se a digitaqao de TAB CLEAR-REPEAT, na mar - 
gem esquerda, anula toda a Iinha padrao. 

- Verificar se TAB SET-REPEAT sao introduzidos stops com 
traqo verticaI. 
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3- TESTE DA FUNCIONALI DADE DA MAQU1NA 


>"V- 


A Iem do colaudo, anteriormente descrito, e aconseI have I, pa¬ 
ra ter um termo de confronto, efetuar um teste da funcionalj_ 
dade da maquina executando o esquema abaixo descrito.Comp Ie- 
tado o teste, voce devera obter um mode Io impresso identico 
ao iIustrado abaixo. 


Correspondencia tecla carater. 

KB 1 *"/§£_&'()2=QWERTYUI0PASDFGHJKLgZXCVBNM?;: 

1234567890$%qwertyuiopasdfghjklgzxcvbnm,.- 

KB 2 »"n*!_l'() 2 QWERTYUIOPASDFGHJKLg2XCVBNM?;+ 

1234567890 2 3 qwertyuiopasdfghjklgzxcvbnm, 


Teste do avangamento da fita e altura 

I I I I I II I I I I I I I I II/////////_ 


/****\ 


Libera-margem 
hghghghghghghghgl- ;i 


Teste de corregao da fita 


Teste de escrita 

THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG 
the quick brown fox jumps over the lazy dog 

Teste de tabulagao 

i i i i 


Teste de entrelinha 

HHHHHHH 

HHHHHHH 

HHHHHHH 

HHHHHHH 


HHHHHHH 


HHHHHHH 

Teste de corregao 

THE QUICK BROWN 
T 
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1. INTRODUgAO 


Os capitulos 3, 4 e 5 deste manual, constituem um auxilio para o tecni- 
co, que os podera usar de dois modos: 


- Consultar nos capitulos 4 e 5 as partes que interessam a cada verifi- 
caqao ou intervengao a ser feita. 

- Consultar no capitulo 3 a sequencia de verifica^oes e intervengoes a 
ser seguida. 


Em caso de defeitos intermitentes, efetuar o colaudo geraI algumas ve- 
zes. Caso o defeito nao se apresente, deixar a maquTl\a Iigada por uma 
hora e repetir o colaudo. 

Apos uma repara^ao ou substitui (jao, o tecnico devera fazer sempre o co- 
Iaudo geraI. 

E importante que antes de executar uma regulagem mecanica se verifiquem 
as condic^oes dos parafusos e porcas, a fixa^ao das cupilhas, engate e 
condigoes das mo I as, condigoes das pegas, jogos axiais, centra I i zagoes, 
etc. 
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2. MAQUINA INATIVA 


SINTOMA 

CAUSA PROVAVEL 

Consultar pag. 
Guia p/ Diagn. 
ou Intervengao 

x, 

MAQUINA INATIVA 

- Tensao de rede 

5.2 


- Cabo alimentagao defeituoso 

Substituir 


- Fusivel queimado 

Substituir 


- Interruptor ON/OFF com defeito 

Substituir 


Transformador com defeito 

5.2 


- Tensoes continuas 

5.2 


- P1aca 1ogica 

Substituir 

3. DEFEITOS DA TABULAQAO 

SINTOMA 

CAUSA PROVAVEL 

Consultar pag. 
Guia p/ Diago. 
ou Intervengao 

QUANDO A MAQUINA 

- Tensoes continuas 

5.2 

E ATIVADA 0 GRUPO 
DE IMPRESSAO NAO 

- Motor queimado 

Substituir 

VAI, AO INICIO DE 

- Mau contato na conexao entre o trans- 


LINHA 

formador/p1aca logica e grupo de im- 



pressao 

5.2 


- Acoplamento entre o grupo de redugao 



e a engrenagem de tabulagao 

4.2 


- P1aca logica 

Subst i tu i r 

GRUPO DE IMPRES¬ 

- Regulagem sensor do strobe de tabula¬ 


SAO VIBRA E DIS- 

gao 

4.18 

PARA 0 BUZZER 

- Disco dos magnetos de strobe solto 

1.25 

GRUPO DE IMPRES¬ 

- Regulagem sensor do strobe de tabula¬ 


SAO V 1 BRA, PODE 

gao 

4.18 

OU NAO REMONTAR 
LETRAS 




3.2 
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4. DEFE1T0S DA SELEQAO DO CARACTER 



CAUSA PROVAVEL 

Consultar pag. 

SINTOMA 

Guia p/ Diagn. 
ou Intervengao 

TROCA LETRAS 

- Motor 

Substituir 


- P1aca logica 

Substituir 


5. DEFEITOS DA FITA DE IMPRESSAO E DA FITA DE CORREQAO 


SINTOMA 

CAUSA PROVAVEL 

Consultar pag. 
Guia p/ Diagn. 
ou Intervengao 

FITA DE IMPRESSAO 

- Mau contato na conexao entre a placa 


NAO AVANQA 

logica e o motor servigo da fita 

5.3 


- Tensoes continuas 

5.2 


- Motor com defeito 

Substituir 


- P1aca logica 

Substituir 

A CORREQAO DO CA¬ 
RACTER BATIDO NAO 

- 0 fio de tragao do grupo de impressao 
nao esta bem esticado 

6.10 

E PERFEITA 

- Posigao de trabalho da fita corretora 

4.14 

FITA DISPARA 

- Graxa no magneto do strobe 

V e r i f i c a r 


- Ajuste do sensor em relagao ao magne¬ 



to do strobe 

4.14 


- Sensor com defeito 

Substituir 


Atua I . 02 3.3 



















6. DEFEITOS DA ENTRELINHA 


SINTOMA 

CAUSA PROVAVEL 

Consultar pag. 
Guia p/ Diagn. 
ou Intervengao 

MOTOR DA ENTREL1 - 

- Motor com defeito 

5.5 

NHA NAO GIRA 




- Placa logica 

Substitu i r 

ENTRELINHA 

- Ajuste do sensor em relagao ao magne- 


IRREGULAR 

to do strobe 

4.17 


- Regulagem arpao da entrelinha 

4.17 


- P1aca logica 

Substituir 

ENTRELINHA 

- Ajuste do sensor em relagao ao magne- 


DISPARA 

to do strobe 

4.17 


- Sensor com defeito 

Substituir 


- Graxa no magneto do strobe 

Verificar 


- P1aca logica 

Substituir 

NAO EXECUTA 

- Tensoes continuas 

5.2 

ENTRELINHA 




- P1aca logica 

Substituir 


- Motor 

Substituir 

7. DEFEITOS DA IMPRESSAO 



Consultar pag. 

SINTOMA 

CAUSA PROVAVEL 

Guia p/ Diagn. 



ou Intervengao 

IMPRESSAO FRACA 

- Interruptor SW 1 da intensidade de ba 


OU FORTE 

tida fora de posigao 

5.3 


- Regulagem do potenciometro VR 1 da 



p1aca logica 

5.3 


- Distancia entre a margarida e o rolo 



de impressao 

4.10 

REMONTA LETRAS 

- Centra1izagao do martelo de batida/ 



margarida 

4.9 


3.4 
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8. DEFEITOS DO TECLADO 


SINTOMA 


CAUSA PROVAVEL 


Consultar pag. 
Guia p/ Diagn. 
ou Intervencao 


0 TECLADO ESTA 
COMPLETAMENTE INA 
TI VO 


PIaca Iogica 


Substituir 


ALGUMAS TECLAS 
ESTAO INATIVAS 


Mau contato nos conectores da chapa 
fina de my Iar 

Mylar com defeito 

PIaca logica 


5.4 

SubstituIr 
Substi tu i r 


UMA TECLA NAO 
FUNCIONA 


Contato de borracha 
Mylar com defeito 
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Substituir 
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Simbologia usada : 


★ = ponto de 


interven^ao 


I. ACOPLAMENTO DO MOTOR DE TABULACAO E ENGRENAGEM DO GRUPO DE 

RODAS DE TABULACAO 





Nota 


Para executar esta verifica 9 ao e necessario desmontar o 
"Grupo de reduqao" do carro de impressao. 
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2. ACOPLAMENTO ENTRE 0 GRUPO DE REDUQAO E A ENGRENAGEM DE TABU- 

LACAO 





Nota : Verificar as divensas posiqoes da engrenagem A. Veri- 
ficar a liberdade da engrenagem da tabula^ao A, movi- 
mentando-a nos dois sentidos indicados peI a seta. 
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3. DESACOPLAMENTO DO PINHAO DE TABULACAO 









- Simular manualmente a ativaqao do eIetromagneto (sem for- 
^ar) (como indicado peI a seta A) e verificar a Iuz de de- 
sacoplamento indicada na figura. 
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4. POSICAO DO SUPORTE DO ELETROMAGNETO DE TABULACAO 





Nota : A verifica 9 ao deve ser efetuada com o eIetromagneto 
desmontado do carro de impressao. 




5. QUANT 1 DADE DE COMANDO DO ELETROMAGNETO DE TABULACAO 



- Para verificar, ativar manualmente o eIetromagneto (no sen. 
tido da seta A). 

Nota : Esta ver i f i ca^ao deve ser executada com o eletromagnje 
to desmontado do carro de impressao. 
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6. P0S1CA0 DE PARADA DO "RESET" DE TABULACAO 



7. TENSAO DO CABO DE TRAC 1ONAMENTO DO CARRO DE IMPRESSAO 


TENSfiO = 1 Kg - 100 g 



Nota : Antes de fixar definitivamente o cabo de ago de tabu- 
la<£ao, movimentar algumas vezes o carro de impressao 
para permitir um ajuste correto do proprio cabo de 
ago. 
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8. TOMADA DO GANCHO DE AZERAMENTO DA MARGARI DA 





(GRUPO VISTO PELO ROLO) 




- Maquina em ON. 

- Acionan a tecla solta-margem e efetuar 10 retrocessos (p^ 
ra maquina 1/10") ou 12 retrocessos (para maquina 1/12"). 

- Girar manualmente a margarida de forma que o gancho de re 
set da seIeqao fique como iIustrado na figura. 



AFASTAHENTO DA 
CABECA DE IMPRESSAO 
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9. ACOPLAMENTO DO P1NHAO DO MOTOR STEP DE SELEQAO DO CARATER 



DE REDUQAO 


DISCO SUPORTE 
DA MARGARIDA 


Nota 


A engrenagem de recuperagao de jogos deve engrenar com 
o pinhao P com uma defasagem de urn dente . 


* Furo no qual pode-se inserir urn eixo atraves das duas en- 
grenagens para obter a defasagem de urn dente. 

Apos efetuado o engrenamento, retirar o eixo. 
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10. P0SICA0 DA MARGARI DA 





rs 


f~S 


Se a petal a do "sublinhado" que corresponde a posiqao 0 da 
margarida, nao estiver perfeitamente centralizada com o 
martelo de batida, apos o azeramento, proceder da seguinte 
forma : 

- Assegurar-se, antes de maIs nada, que o martelo de batida 
esta centralizado com relagao as bordas do suporte. Agir 
eventuaImente no excentrico E. 

- Maquina em OFF, a seguir, em ON. 

- Montar o gabarito no Iugar da margarida. 

- Maquina em OFF, depois em ON. A seguir verificar se o mar 
telo de batida entra centralizado no gabarito. 

Se necessario agir nos pontos indicados e variar a posi - 
qao angular do gabarito. 

Verificagao dinamica da centra I izagao : 

- Desabilitar o EM de batida desconectando, com a maquina 
em OFF, o fio I do conector CN4 (pag. 5-7 )■ 

- Maquina em ON. Com o gabarito da margarida montado, efetuar 
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algumas sele^oes, pressionando algumas teclas no teclado. 
Apos cada seleqao, esperar alguns instantes para o gabari- 
to se azerar (4 segundos) e verificar se esta novamente cen 
tralizado com re I agao ao martelo de batida. Se necessario, 
rever a regulagem. 

- Repetir o mesmo teste com a margarida da propria maquina. 

Apos concluido o teste, com a maquina em OFF, reinstaIar o 
fio do CN4. 


I I. CENTRAL IZAQAO DO MARTELO DE BAT1DA 



- Maquina em OFF, a seguir, em ON. 

- Montar o gabarito no Iugar da margarida. 

- Maquina em OFF, depois, em ON. A seguir verificar se, com 
o gabarito na posigao 0, o martelo de batida entra Iivre 
no mesmo. 

Nota : Esta verifica^ao deve ser efetuada apenas apos a da 
pagina 4.8. 
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12. D1STANCIA ENTRE A MARGAR1 DA E 0 ROLO DE 1MPRESSAO 



- Verificar no centro e nas extremidades do rolo. 

Nota : Os pontos de regulagem estao dispostos nos 2 late¬ 
rals da maquina. 


Apos ter efetuado esta regulagem, assegurar-se que 
relativa ao piano de tangencia (pag. 4. M ) nao foi 
cada. 


aqueI a 
modifi 
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13. PLANO DE TANGENC1A 



- Verificar com um teste de escrita, em todo o comprimento 
do rolo, se os caracteres estao, bem impressos, em todo o 
seu perfiI. 

Nota : Os excentricos de reguIagem estao dispostos nos dois 
laterais da maquina. 
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14. DISTANCIA ENTRE A MARGAR1 DA E A FITA DE IMPRESSAO 
















- Colocar o gabarito no Iugar da margarida, 

- Inserir a cartucha da fita. 

Nota : Se for necessario variar a posiqao do excentrico de 
regulagem, rever a seguir a verifica 9 ao da pag. 4.10 
"Distancia entre a margarida e o roio de impressao". 
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15- CENTRAL1ZACA0 DO PINO DE AVANCAMENTO DA F1TA NA CARTUCHA DA 

FITA DE 1MPRESSAO 
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- Maquina em OFF. 

- Afrouxar os parafusos e a porca D. 

- Introduzir a cartucha da fita. 

- Reapertar os parafusos e a porca D. 
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16. P0S1CA0 DE TRABALHO DA FITA CORRETORA 


r\ 



1. Maquina em ON. 

- Efetuar algumas batidas em maiusculo . 

- Cancelar, com fita corretora, as batidas efetuadas. 

- Observar se os sinais das batidas na fita corretora es> 
tao centra I izados com re Iaqao as bordas; agir eventual 
mente no excentrico (A). 

2. Maquina em OFF. 

3. Agindo na zona A da roda dentada, levar manualmente a ca 
me de comando da fita ao maxi mo comando; a seguir, veri- 
ficar se entre a asa de parada e o tear de levantamento 
tern uma luz de 0,1 a 0,2 mm; agir, se necessario, na pro 
pria asa. 

Obs.: Caso nao se consiga comando suficiente no excentrico 

(A), rever a regulagem 15. 
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17. QUANT 1 DADE DE AVANCAMENTO DA F1TA CORRETORA 
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I. Com a maquina em OFF : 

- Com o tear de levantamento da fita em repouso verificar 
a Iuz (I). 

- Agindo na zona A (ver figura da pagina anterior) levar 
manualmente o tear de levantamento da fita corretora ao 
max i mo comando de I evantamento; nesta posi^ao ver if i car 
a Iuz (2). 

Nota : A quantidade de avan^amento da fita corretora du - 

rante urn ciclo de correqao, deve ser de 2 dentes da 
engrenagem de avanqamento. 
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18. P0S1CA0 DO DEFLETOR 



19- TEAR LIBERA-PAPEL (NA POSICAO ABERTO) 



Com a alavanca libera-papel na posi^ao aberta, um conjunto 
de folhas composto por : 

1 original em papeI sulfite + 2 folhas de papel de seda + 

2 folhas de carbono, devem ficar livres. 
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20. REGULAGEM DO ARPAO DA ENTRELINHA 






(l)* 


ARPflO da 
ENTRELINHA 


MAGNETO DO 
STROBE (HALL 


PLAQUINHA DO 


ROLO 



RODA DA ENTRELINHA 


POSICIONADOR DA 
ENTRELINHA 


ENGRENAGEM DE 
REENVIO 


CAME DE COHANDO 
DO ARPflO 


CAME DE COMANDO 
DO POSICIONADOR 


1* Agindo na engrenagem de reenvio abaixo do rolo, comandar 
manua I mente as cames de comando do arpao e da posi<^ao da 
roda da entreI inha, verificando se : 

a) o dente do arpao se insere centralizado no vao da roda 
da entreIinha. 

b) a quantidade de comando corresponde a urn dente da roda 
da entreIinha. 

c) o posicionador da roda da entreI inha reinsere-se no vao 
sucessivo da roda apos o comando. 

M°ta : As condi (joes a, b, c sao obtidas atraves das regula- 
gens (l) e (2). 
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21. FASAGEM ANGULAR DO SENSOR DO STROBE DE TABULACAO 




- Maquina em OFF; desmontar o grupo impressor (pag. 6 . 5 ) 
e dispo-lo verticalmente. Desmontar o teclado (pag. 

6.I) e dispo-lo verticaImente. 

- Manter as conexoes eIetricas entre os grupos. 
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- Maquina em ON, a seguir, em OFF . 

- Afrouxar os parafusos V do strobe de tabula^ao. 

- Fazer uma ponte entre TP I e TP2. 

- Maquina em ON. Retirar a ponte entre TP I e TP2. 0 motor 
de tabulaqao esta, agora, desabilitado e o buzzer soa cori 
tinuamente. 

- Predispor o multitester para medida de tensao continua 
com fundo de escala I0V=. 

- Ligar a ponta de prova preta a massa (dissipador em alu- 
minio da p I aca logica) e a ponta de prova vermelha no cori 
tato 7 do conector CN4. 

- Inserir uma sonda de 0,6 mm entre o gancho de bloqueio e 
o dente do pinhao de tabula^ao. 

- Nestas condi^oes o multitester devera indicar aproximada- 
mente + 5V (em caso contrario, testar no contato 8 de CN4). 

- Girar comp Ietamente em direqao ao tec I ado a pIaquinha de 
strobe (neste ponto o multi tester deve indicar 0V). Mover, 
agora, muito lentamente em sentido oposto a piaquinha de 
strobe ate que o indicador do multitester acuse 5V. Desli- 
gar a maquina. Fixar os parafusos V. 

Assegure-se que a regulagem foi efetuada corretamente, des- 

ligando e religando a maquina : o carro de impressao deve se 

posicionar na margem esquerda da Iinha padrao sem dar rico- 

chete. 
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I. ESQUEMA GERAL DAS CONEXOES 


TOHADA DE REDE 



INTERRUPTOR ON/OFF 
"1—BOX C.A. 


FUSIVEL C.A. 



BUZZER 


CARRO DE IHPRESSXO 


© MOTOR STEP D§ SE- 
LEQAO DO CARATER 

; -/™. ELETROMAGNETO DE 
I BATIDA 

I (h J MOTOR C.C. DE TAB. 
j SENSORES DE STROBE | 


j -rm. ELETROMAGNETO DE 
TABULAg/fo 

© MOTOR C.C. 

SERVigOS DA FITA 

j ° SENSOR DE STROBE 



MOTOR C.C. DE 
ENTRELINHA 

SENSOR DE STROBE 


GRUPO DE ENTRELINHA 






























2. ALIMENTADOR 


Esquema eletrico e localiza^ao dos componentes na pIaca logica. 


*FUSIVEL - 600 mA (115 V) 

630 mA (100 - 120 V) 
315 mA (220 - 240 V) 


38 

C2 




24 V MS T 


—Kj ™ 8 


•♦24V 


i Z 5 
' Z4 



PLACA LOGICA 
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3. PLACA LOG 1CA 


Lay out da placa e conexoes. 

Tensoes e sinais de entrada e saida. 


VER PAGINA 1-21 

PARA PLACA DO 
TECLADO 

MATCO-HT 
HAT C1—8 
MATC2-7 
MATC3-6 
MATC4-5 
MATC5-4 
MATC6-3 
MATC7-2 
GND-1 


SHIFO-12 

MATRO-11 

H ATR1—10 

MATR2-9 

MATR3-8 

MATR4-7 

MATR5-6 

HATR6-5 

MATR7-4 

SHLIN—3 

KBIIN—2 

L0LIN-1 


DO TRANSF0RMAD0R 



CARRO 0E IHPRESS^O 


PARA 0 GRUPO DA ENTRELINHA 

5—HOLS1 

4-+24 

3-+5 

2- LISEO 

3- GND 

.REGULAGEM DA INTENSIDADE 
DE BATI0A 
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4. PLACA DO TECLADO 






] 



-J 


9 MATCO 
HAT C1 
HATC2 
HATC3 
MATC4 
MATC5 
HATC6 
HATC7 
1 GNO 


(PARA 0 COfiECTOR CN2 
NA PLACA LOGICA) 



12 SHIFO 
MATRO 
MATR1 
MATR2 
HATR3 
MATR4 
MATR5 
MATR6 
HATR7 
SHLIN 
KB I IN 
1 LOLIN 


(PARA 0 CONECTOR CN1 
NA PLACA LOGICA) 


CONTATO PARA 
0 SELETOR KB 


CONTATO PARA 0 SELETOR 
DA ENTRELINHA 
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5. SINAIS E TENSOES DA PLACA LOGICA AOS COMPONENTES DE ATUACAO 

DO CARRO DE IMPRESSAO E GRUPO ENTRELINHA 
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6. MATRIZ E S1NAIS DO TECLADO 


(COLUNAS) 

t 


PLACA LOGICA 


MU# 


• nnnn? 

SHir# 











m 

lOlll 











*8111 












SHI IB 











MAIN 7 

L. 









8AIR6 









HAIRS 








RA1RA 







A A T ■ 3 






BA JR2 





IIAI ft 1 





rri 


HCA# 


RAIC7 
BMC 6 


MTC1 

■fici 


ff 


PONTES DO V 
COUNTRY 
ROM 


SMC # 


PLACA DO TECLADO 


xl n Cl C? C5 C6 C7 Cl CT” 


SUPERA MARGEM 


MARGEM ESQUERDA- 


JTntrod.tab 


CANCELA TAB - 


TAB 


MARGEM DIREITA 


FIXA MAIUSCULAS 


MASSA 






olii - ENTRELINHA 1 
PARA KBIT 
ENTRELINHA 3 


CORREQAO 

RETORNO AO INl'CIO 
RETORNO DE UM PASSO 
BARRA ESPAQADORA 
REPETE 


♦ 

(LINHAS) 



PONTE DO 
PASSO 


Correspondencia entre 
a matriz do teclado e 
as teclas alfanumericas 


28 3? 36 40 


7 1 >0 16 18 22 26 30 34 38 4? 

_3 7 11 15 19 23 27 31 35 39 43 

13 17 21 25 29 33 37 


®@ 0 @@ 00®@0 

^ 5.6 

>oo ) ) ) ) )000 > )o > y)ooooooooo ')oo ) y) 















































































































































7. ESQUEMA ElStrico GERAL 00 7 e CL ADO PARA 0 TECLADO 

CN2 
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DESMONTAGENS 
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6.5 

6.6 
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Nota : Todos os procedimentos de desmontagens a seguir sao sempre 
efetuados com a maquina desligada da rede. 


. DESMONTAGEM DA PARTE SUPERIOR DA CARROCERIA 


- Retirar os quatro parafusos V do fundo da 
Retirar os dois parafusos S que fixam as 

- Retirar as manoplas. 

- Extrair a parte superior da carroceria. 


maquina. 
manopI as. 
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2. DESMONTAGEM DO ROLO DE IMPRESSAO 

- Desmontar a parte superior da carroceria (pag. 6.I) 

- Desenganchar a mo I a M do setor de desvinculo da entrelinha. 

- Retirar os parafusos V nas extremidades do rolo. 

- Extrair o rolo. 
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3. DESMONTAGEM DO TECLADO, DA PLACA LOG1CA E DA PLACA DO TECLADO 





3. I. Desmontagem do tec I ado 

- Desmontar a carroceria (pag. 6.1). 

- Retirar os dois parafusos V. 

- Girar o teclado em 90° e desconectar os conectores A,B e C. 
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3 . 2. Desmontagem da p1aca I 09ica 


- Apoiar o teclado sobre as teclas. 

- Abrir os conectores D e E e ret i rar os flat-cable F da plja 
ca logica. 

- Retirar os clnco parafusos V. 

- Extrair a pIaca logica. 



3 - 3 - Desmontagem da pIaca do teclado 

- Retirar os I I parafusos V e retirar a lamina que cobre a 
pIaca do teclado. 

- Extrair a pIaca do teclado. 


V 
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4. DESMONTAGEM DO GRUPO 1MPRESSOR 


- Desmontar a parte superior da carroceria (pag. 6.1). 

- Desmontar o teclado (pag. 6.3). 

- Retirar os 2 parafusos V que fixam a folha metal ica da mas- 
sa M. 

- Retirar os 8 parafusos VI e as 4 chapinhas de bloqueio P. 

- Retirar o parafuso V2 da chap inha de fixaqao do cabo. 

- Extrair o grupo. 
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5. DESMONTAGEM DO CARRO DE IMPRESSAO 


- Desmontar o grupo impressor (pag. 6.5). 

- Bloquear o cabo de a<^o de tabulaqao sobre sua pol ia de enro 
lamento, usando a presilha ilustrada abaixo, obtida de um 
tubo de pIastico de diametro ligeiramente inferior a poIia 
no qual e inserido (diametro interno de - |6 mm). 

Esta operaqao evita o desenroIamento da correia da sua polia. 

- Afrouxar os quatro parafusos V que bloqueiam o cabo de aqo 
de tabula 9 ao e soltar o cabo de a^o. 

- Afrouxar os dois parafusos VI e retirar o eixo L. 

- Retirar o carro de impressao. 
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6. DESMONTAGEM DO GRUPO DA CABEQA DE IMPRESSAO 


- Desmontar o carro de impressao (pag. 6.6). 

- Retirar a margarida. 

- Retirar a porca Deo excentrico E 

- Levantar o tear guia da fita corretora e retirar os dois pa- 
rafusos V; a seguir desmontar o indice guia da fita I. 

- Retirar a porca D1 e a cupiI ha S; a seguir desparafusar e re 
tirar o pino B (aten^ao com a mo I a espiral que posiciona o 
grupo). 

- Retirar do conector da pIaca logica os fios do motor de sele^ 
9 ao do carater e do eletromagneto de batida. 

- Retirar o grupo cabe 9 a de impressao. 
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7. SUBSTITUI CAP DO CABO DE ACO DE TABULACAO 




- Desmontan o grupo impresson (pag. 6.5)- 

- Desacoplar a engrenagem A do grupo motor de tabulaqao (sol- 
tando os 3 parafusos que fixam o grupo motor de tabula^ao). 

- Retirar a porca D, a cupiIba F e o eixo P. 

- Mantendo o gancho de bloqueio do pinhao afastado, deslocar 
o carro de impressao a fim de ter a poIia de enrolamento o- 
rientada como na figura. 
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Introduzir o cabo de ago de tabulagao, como esta indicado na 
figura, atraves da poIia de enrolamento de modo que os dois 
terminals contenham a mesma quantidade. 


rf=h 



girando a poIia em sentido horario, enrolar 8 voltas o cabo 
de ago sobre a roda como esta indicado na figura. 





agora, desenrolar o cabo de ago em 4 voltas, girando a polia 
em sentido anti-horario, enrolando simu Itaneamente a outra 
parte do cabo de ago de modo a obter as condigoes da figura 
abaixo. 

Inserir o gabarito A para bloquear a correia. 
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- Posicionar o carro de impressao a 9,6 mm da lateral esquer 
da. 

- Esticar o cabo de aqo para ambos os I ados com uma tensao de 
I Kg. e fixar os parafusos sobre o cabo F. 


GANCHO DE BL0QUEI0 



- Remontar o grupo impressor. 

- Regular o acoplamento do motor de tabulaqao com a engrena- 
gem de tabu Ia 9 ao (pag. 4.l). 
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LUBRIFICAgAO 
















1 
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2. ROLO E PRENDE-PAPEL 



• Lubrificar 
A Lubrifi 


com oIeo 






7. I 


car com graxa 








4. CHASSIS DO GRUPO DE IMPRESSAO 







7.2 















5. GRUPO DE 1MPRESSAO 



•Lubrificar com oleo 
ALubrificar com graxa 








7. GRUPQ DOS SERV1COS DA FITA 











